PRESSEMITTEILUNG

Die besten sachsischen Games des Jahres 2021 stehen
fest

Leipzig, 02.Dezember 2021

Verleihung des Games Innovation Awards Saxony in 6 Kategorien

Am 02.12.2021 wurde zum ersten Mal der Games Innovation Awards Saxony in sechs
Kategorien verliehen. Dabei wurden die Gewinner in einer digitalen und unterhaltsamen
Preisverleihung gekiirt. Die BegriRungsworte des Staatsministers fir Medien und Chef
der Sachsischen Staatskanzlei Herr Oliver Schenk stimmten die Zuschauer auf die
kommende Preisverleihung ein. Mit eigens produzierten Einspieler des Verbands Games
& XR Mitteldeutschland, durch eingespielte Pitches der Nominierten, vielen
Liveschaltungen, den Laudatorinnen und dem heiterem Moderator Marcus Richter wurde
das Publikum an den Screens bestens unterhalten. Mit dabei waren Annie Reischmann,
Stefanie Schornsheim und Friedrich Lider.

Am Ende des Livestreams wurde das Geheimnis gellftet, welches Spiel sowohl die Jury
als auch das Publikum von sich liberzeugen konnte. Um das beste Spiel Sachsens zu
wahlen, konnte jede*r Spieler*in bis zum 01.12.2021 um 23:59 Uhr eine Stimme fiir den
personlichen Favoriten abgeben. Diesem Aufruf folgten 1294 Spieler*innen. Das
Publikumsvoting geht dabei zu gleichen Teilen mit dem Juryvoting in das Ranking ein. Am
Ende konnte das Spiel ,,Portal Golf“ von PandaBee Studios nicht nur das Publikum sondern
auch die Jury von sich Gberzeugen und sichert sich damit den Titel als , Bestes Spiel”.

Die Preistrager 2021 des Games Innovation Awards Saxony:
(in Klammern: Entwicklerstudio(s) und Standort)

,Bestes Spiel”

e 1. Platz: Portal Golf (PandaBee Studios UG (haftungsbeschrankt), Leipzig)

e 2. Platz: The Wizard or: How | Learned to Stop Worrying About My Face and Love
the Tactical Dungeon Crawl (Hypnotic Owl UG (haftungsbeschrankt), Taucha)

e 3. Platz: pixelBOT EXTREME! (PlayHeart Games, Leipzig | FusionPlay GmbH,
Leipzig))

Ebenfalls nominiert waren:
e Dome Romantik (Bippinbits UG (haftungsbeschrankt), Dresden)
e On The Road - The Truck Simulator (tox? interactive GmbH, Chemnitz)
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,Beste Innovation”

e 1. Platz: Mitmalfilm (Mitmalfilm UG (haftungsbeschrankt), Leipzig)
e 2. Platz: Dome Romantik (Bippinbits UG (haftungsbeschrankt), Dresden)
e 3. Platz: RECONNECT - The Heart of Darkness (RobotHeart Lab, Leipzig)

,Bestes Serious Game”

e 1.Platz: ENC#YPTED - An Educational Game for Programming in the Unity Engine
(Vincent Schiller - Fachhochschule Dresden, Dresden)

e 2. Platz: Katze Q - ein Quanten-Adventure (Exzellenzcluster ct.gmat, Dresden-
Wirzburg)

e 3. Platz: Gezeichnet - Unsere Flucht 1945 (PandaBee Studios UG
(haftungsbeschrankt); Leipzig)

,Beste Gamification”

e 1. Platz: Heartucate Demoformat "Arktis" (Heartucate UG (haftungsbeschrankt),
Leipzig)

e 2. Platz: AstoriaVR (hug films GbR, Halle | blendFX GbR, Leipzig)

e 3. Platz: Virtuelles Umspannwerk — Ausbildungstraining (OVRLAB GmbH, Leipzig)

,Best Newcomer”

1. Platz: Highrise City (Fourexo Entertainment GmbH, Dresden)

2. Platz: Portal Golf (PandaBee Studios UG (haftungsbeschrankt); Leipzig)

3. Platz: Delightfyl - First person Story driven Stealth game (Felicitas Bramer -
Studio Yogensha Naiche, Leipzig)

,Personlichkeit des Jahres”

e Das Team der Langen Nacht der Computerspiele

Forderer und Partner: Der Games Innovation Award Saxony wird mitfinanziert durch
Steuermittel auf der Grundlage des vom Sachsischen Landtag beschlossenen Haushaltes,
um die Entwicklung der Computer- und Videospielbranche in Sachsen zu unterstitzen.
Weitere Partner des Games Innovation Award Saxony 2021 sind das Amt flr
Wirtschaftsférderung das Stadt Leipzig, BMP Ventures, Gamesweekberlin, GECKO.1,
GECKO.2, Leipziger Messe, Pokale Meier, Schenker Technologies, Ubisoft Entrepreneurs
sowie die Plattformen myylink und striked.
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Weitere Informationen finden Sie auf der Website des Games Innovation Awards Saxony:
www.games-innovation-award-saxony.de

So arbeitet die Jury:

Die Auswahl der Gewinner basiert auf einem mehrstufigen Verfahren. In der ersten Stufe
werden alle Einreichungen vom Vorstand des Verbandes Games & XR Mitteldeutschland
auf Vollstandigkeit sowie Erflllung der Teilnahmekriterien geprift.

In der zweiten Stufe wahlt die Jury aus den bereinigten Einreichungen die drei
Gewinner*innen der projektbezogenen Kategorien aus. Fir ihre Wahl halt sich die Jury an
einen vorgegebenen Kriterienkatalog. In der Kategorie “Bestes Spiel” wird die Platzierung
durch eine Gleichgewichtetes Jury- sowie ein 6ffentliches Publikumsvoting bestimmt.

Die 6-kopfige Jury besteht aus folgenden Personen: (in alphabetischer Reihenfolge des
Nachnamens)

- Prof. Alexander Marbach (Professor der Hochschule Mittweida)

- Oliver Schenk (Staatsminister flir Medien und Chef der Sachsischen
Staatskanzlei)

- Robert Schenker (Geschaftsfiihrer der Schenker Technologie)

- Stefanie Schornsheim (Narrative und Game Designerin bei Ubisoft Berlin)

- Christopher Siebenhiiner (Geschaftsfiihrer der Gecko Two GmbH)

- Elisabeth Strecker (Referentin Presse- und Offentlichkeitsarbeit Kreatives
Sachsen)

Die Personlichkeit des Jahres wird durch den Vorstand des Games & XR Mitteldeutschland
e.V. ausgewahlt.

Uber den Games Innovation Award Saxony

Der Games Innovation Award Saxony (GIAS) ist eine Initiative des Verbandes Games & XR
Mitteldeutschland geférdert vom Freistaat Sachsen und mitfinanziert durch Steuermittel
auf der Grundlage des vom Sachsischen Landtag beschlossenen Haushaltes, um die
Entwicklung der Computer- und Videospielbranche in Sachsen zu unterstitzen.

Mit dem Preis will der Freistaat Sachsen — gefihrt von der Staatskanzlei — ein
medienwirksames Zeichen fiir das Potential der regionalen Gamesbranche setzen. Diese
Malnahme wird mitfinanziert mit Steuermitteln auf der Grundlage des vom Sachsischen
Landtag beschlossenen Haushaltes.

Weitere Infos unter: www.games-innovation-award-saxony.de
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Bleiben Sie auf dem Laufenden

Der GIAS wird lber die Kanale des “Games & XR Mitteldeutschland” begleitet.

Auf Instagram: https://www.instagram.com/gamesxr/

Auf Twitter: https://twitter.com/GamesXRMD

Auf Facebook: https://www.facebook.com/GamesXRMD/

Auf Twitch: https://www.twitch.tv/gamesxrmd

Auf Youtube: https://www.youtube.com/channel/UCSmSv5zNJ1rflft3hSPX6Tg

Der Hashtag zum Games Innovation Award Saxony lautet #GIAS

Uber den Initiator des Awards

Der Verband ,Games & XR Mitteldeutschland” unterstiitzt die Entwicklungen sowie
Weiterentwicklung der Games-& XR-Branche in Mitteldeutschland und bietet den
Akteuren aus Sachsen, Sachsen-Anhalt und Thiiringen in einem gemeinsamen Netzwerk
Platz zum Austausch.

Weitere Infos unter: www.games-und-xr.de
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Projektleitung:

Markus Bonk

Gecko Two GmbH
Arthur-Hoffmann-Str. 66
04275 Leipzig

Website: www.gecko-two.de
E-Mail: gias@games-und-xr.de
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